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ELEMENTY MECHANIKI | DYNAMIKI GRY

poziomy / podnoszenie kwalifikacji / statusu; odkrywanie i zaliczanie kolejnych
etapy poziomow
praca gracza przeliczana na wartos¢ liczbowa (np. punkty lub waluta
pasujaca do fabuty); waluta mozna np. handlowaé (np. kupowanie dostepu
do zadan specjalnych / dodatkowych)
punkty przyznawane m.in. za:
aktywnos¢ - wspoétpraca
oy zadania - odznaki / osiggniecia
8 wyzwania - zakonczenie etapu / poziomu
e punkty - niespodzianki / bonusy - najwiekszy skok punktowy
terminowos¢ z etapu na etap
szybkos¢ wykonania zadania - obecnos¢
rozwigzanie zagadki - pomoc innym
rodzaje punktow:
wiedzy (testy)
doswiadczenia (obecnosé)
charyzmy (projekty indywidualne i grupowe) ...
wszystkie nieobowigzkowe
obowigzkowe / nieobowigzkowe
dodatkowe / specjalne
niespodzianki (nie wiadomo kiedy i gdzie sie pojawig)
. krotkie, szybkie, automatycznie oceniane (quizy na platformie)
zadania . .
indywidualne / zespotowe
w za odzyskanie zycia
<2t o réznym stopniu trudnosci
= w roznej formie (zgodnie z predyspozycjami studentéw: forma pisemna,
g ustna, graficzna)
% . zadania z dodatkowymi warunkami do spetnienia (np. czasowe
< wyzwania . .
< ograniczenie)
N
walki sprawdziany, kolokwia, egzaminy np. na zakonczenie kazdego poziomu;
duze walki motywujgce studentédw do zawigzywania sojuszy, wspotpracy,
z potworem . . , . .
wymagajace dodatkowych punktow / okreslonej liczby punktow
osiagniecia / odznaki rozpoznawalne przez innych, widoczne dla innych (powdéd do
agnie . dumy); rézne sposoby przydzielania: przez Mistrza Gry, gracze sobie
odznaki . ) . .
nawzajem (zatwierdzane przez Mistrza Gry lub nie)
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niespodziewane nagrody; nieregularne lepiej motywujg niz regularne;
bonusy / , ) . .
. .. | poukrywane dodatkowe punkty, zdolnosci, przedmioty; studenci otrzymuja
niespodzianki | . ) L, .
je przypadkiem wykonujac jakies zadanie
svcia dysponowanie kilkoma zyciami; utrata np. za nieterminowos¢, nieobecnosci,
- ¥ niezaliczenie kolokwium; mozliwos¢ odzyskiwania np. za zadania specjalne
: profesje zdobywanie kolejnych profesji, doskonalenie konkretnych umiejetnosci
2
‘B’: wspétpraca tworzenie przez graczy zespotéw o tym samym sktadzie na czas catej gry lub
Q o skfadzie zmiennym, dobieranym pod konkretne zadanie
5 nagradzanie za | nagradzanie za proby podjecia ryzyka; porazka jako sposéb zdobywania
<Z,: podjecia ryzyka | doswiadczenia oraz zacheta do podjecia kolejnej proby
<
N
strategia autonomiczne podejmowanie decyzji; planowanie wtasnej edukacji
poprawa mozliwos$é poprawy zadan, naprawy bteddw, odzyskania zy¢
zgtoszenia rejestrowanie sie (zgtaszanie) w celu podjecia kolejnych wyzwan
< tabela rezentacja osiggniec (liczba punktow, waluty, zycia, odznaki) w tabeli
a Wynikéw p J élg Q p ’ y, y ’
N
E pasek postepu | prezentacja osiggng¢ w formie graficznej
S
S
(4 rankingi top ten (np. 10 z 45); najwiekszy postep z etapu na etap itp.
E prezenty obdarowywanie innych graczy prezentami, ktére mozna naby¢ za punkty
=)
E dobroczynnosé przek.azYW'c?nie inn.y.m g.r.aczom punktévy (V\./aluty) d.o wykorzystania na
< podniesienie kwalifikacji (np. na wykupienie zadania)
fabuta spinajaca wszystkie elementy w catos¢
< postacie / . o
a wigzgce uczestnikéw z fabuty
3 awatary
w mozliwosé ukonczenia danego zadania na wiele sposobow; rézne Sciezki
gtebia w grze | dojscia do celu; rézne profesje (np. lider, uczony, inzynier); kazda sciezka
umozliwia zdobywanie kolejnych pozioméw rozwoju
k
mapa kursu / prezentacja przebiegu gry w formie graficznej lub tabelarycznej
w tabela
w 2
O N i
c O sposob - .
E 2 o e Google Dysk, DokuWiki, Moodle, Dropbox, Chamilo, WordPress, Edmodo ...
&5 komunikacji
S o .
= przedmioty L. .. . ..
kostka d I karty ak boli, tok krysztatki, zet
pomocnicze ostka do gry (losowos¢), karty akcji/ symboli, tokeny (krysztatki, zetony)
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