UE a swiat zewnetrzny
Program kursu dla studentow Il roku studiéw magisterskich

Rok akademicki 2014/15

Informacje podstawowe

Gra (kurs) ma na celu zapoznanie studentéw z politykg zewnetrzng Unii Europejskiej. Sktada sie z 12
misji tematycznych, w czasie ktdrych uczestnicy gry zdobywajg wiedze niezbedng do ostatecznej
rozgrywki—spotkaniaz potworem (zwanego takze egzaminem lub Boss Fight’em).

Misje majg formute konwersatoriéw odbywajgcych siew srody o godzinie 13.30 wsali nr 13.

W Grze biorgudziat:

Mistrz Gry (gtdwny prowadzacy kurs zwany takze wyktadowcg): dr Tomasz Kaminski,
tkaminski@uni.lodz.pl; konsultacje zMistrzem mozliwe sgw srody od 15.00 do 16.00, ul.
Sktadowa 43, p. 109, budynek Wydziatu Studiéw Miedzynarodowych i Politologicznych Ut.

(studenci zapisani na zajecia)

Potwor egzaminacyjny

Zasady zaliczenia
Za udziatw grze studenci zdobywajg punkty wedtug nastepujacych zasad:
e Max. 12 punktow za udziat w misji (punktualna obecnos¢ na zajeciach)

e Max. 15 punktéw za zadania specjalne (questy) czyli krétkoterminowe pisemne zadania

dziennikarskie, indywidualne lub zespotowe wykonywane miedzy misjami (5 pkt za kazde z 3
zadan)

e Max 15 punktéw za zgtebianie wiedzy tajemnej, czyli przeczytanie 3 ksigzek dotyczacych
integracji europejskiej (kazda ksigzka 5 punktéw). Zaliczenie lektur odbywa sie na dyzurach
(trzeba przynies¢ze sobgzaliczana ksigzke)
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e Max. 30 punktéw za atak specjalny na potwora. Atak specjalny moze wykonac osoba, ktéra

zgtebita wiedze tajemna, czyli pozytywnie zaliczyta 3 lektury. Pojedynek bedzie miat forme
pisemng (open book exam). Gracz otrzymuje problemowe pytanie, na podstawie 3 lektur
zaproponowanych przez siebie i zaakceptowanych wczesniej przez Mistrza Gry, dotyczacych
dowolnego zagadnienia z zakresu tematyki kursu. Podczas pojedynku mozna postugiwac sie
wszelkimi dostepnymi graczcom materiatami, za wyjgtkiem korzystania z intemetu. Prace
mozna napisa¢ na kartce lub na komputerze. Wersja elektroniczna oddawana jest na
pendrive’ie, ktéry bedzie zwrdcony podczas wpiséw. Pojedynek trwa 1 h. a maksymalna
dtugoscétekstu oddanego przez gracza wynosi 250 stow.

e Max. 20 punktow za pokaz sity na Arenie, czyli 20 minutowg prezentacje wprowadzajaca do
jednego z tematu zajeé. 2-osobowe grupy mogg zaproponowaé Mistrzowi Gry z co najmniej

2-tygodniowym wyprzedzeniem konspekt prezentadi. Jesli zostanie on zaakceptowany grupa
prezentuje sie na zajeciach. Nie pojawienie sie grupy skutkuje odebraniem kazdemu z
cztonkdw 20 punktow.

e Max. 20 punktow za pierwsze starcie z potworem, w formie pisemnego kolokwium (pytania
otwarte i zamkniete ztematyki wyktadéw). Termin starcia zostanie podany przez Mistrza Gry.

e Max. 50 punktéw za ostateczne starcie z potworem (egzamin, Boss Fight), forma pisemna,

pytaniaotwarte i zamkniete z tematyki wyktadéw

Punkty przektadajg sie naoceny w nastepujacy sposdb:

51-60 pkt- 3 (dst)

61-70 pkt- 3,5 (dst plus)

71-80 pkt— 4 (db)

81-90 pkt - 4,5 (db plus)

ponad 91 pkt — 5 (bdb)

Uwaga — ztapanie na prébie plagiatu przy ktérymkolwiek zadaniu traktowanej jest jako pogwatcenie
reguti kofczy gre oceng niedostateczng dla wszystkich autorow plagiatu.

Premie specjalne:
Mistrz gry przyznaje premiespecjalna:

Zabdjca potwordw: jesli gracz przed ostatecznym starciem z potworem zdobedzie co
najmniej 71 punktow, potwoér poddaje sie, unikajgc ostatecznego starciaz graczem.
Tym samym gracz otrzymuje ocene bdb. z egzaminu.
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Tematyka misji
W ramach gry przeprowadzone zostang nastepujgce misje (wyktady).

Unia jako aktor na arenie miedzynarodowej —wprowadzenie.

System instytucjonalny i narzedzia unijnej polityki zagranicznej.

Polityka bezpieczenstwaiobrony

Wspdlna politykahandlowa

Wptyw kryzysu w strefie euro na polityke zewnetrzng UE

Wielkie tematy unijnej polityki: zmiany klimatyczne, bezpieczeistwo energetyczne, rozwéj
Charakterystyka stosunkéwtransatlantyckich

Polityka UE wobec Chin

Perspektywa akcesji jako narzedzie unijnej polityki wobec krajéw batkanskich.
10. Stosunki UE z Federacjg Rosyjska

11. Europejska polityka wschodnia.

12. Turcja — wieczny kandydat?
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Zaktadane efekty edukacyjne gry
Po zakoriczonym kursie student:
e umie okresli¢znaczenie UE we wspdtczesnym Swiecie.
e potrafi przedstawi¢ problemy polityczne i gospodarcze w relagach UE z jej najwazniejszymi
partnerami
e umie nakresli¢ priorytety, uwarunkowaniai narzedzia dyplomacjiunijnej
e znainstytucje unijne i mechanizmy podejmowania przez nie decyzji;
e posiadaorientacjew podstawowe]j literaturze przedmiotu;
e potrafi formutowac opiniedotyczace problemdéww procesie integracji europejskiej
e mas$wiadomos$énaturalnychréznicintereséw pomiedzy paistwami cztonkowskimi UE

Dostep do dokumentacji gry

Kazdy z Graczy zobowigzany jest zatozy¢ konto na DropBoxie (www.dropbox.com) i uzyskac dostep
do folderu gry (folder o nazwie ,,GRA_UE a swiat zewnetrzny”). Zaproszenie do DropBoxa kazdy z
Graczy otrzyma w mailu zwrotnym jako odpowiedZ na wiadomos¢ wystang do Mistrza Gry (o tytule
,DropBox”).

W folderze Mistrz Gry umieszczaé bedzie prezentage z wyktadéw, zalecane materiaty dodatkowe
oraz listerankingowa graczy, ktdra bedzie aktualizowana po kazdej misji.
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