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Gra to model sytuacji konfliktowej. W znanym nam $wiecie wszystko mozna pod nig
podciggngc. Atom zderza sie z atomem. Konflikt. Asteroid uderza w asteroid. Idea zwalcza idee,
potrzeba wypiera kontrpotrzebe, instynkt konkuruje z instynktem, mys$l bije sie z my$lg, jedno
uczucie jest sprzeczne z innym, cztowiek odczuwa niechec¢ do drugiego. Wszystko jest grg. W
tym ujeciu pana zawdd zyskuje uniwersalny wymiar. Gamedec to po prostu ktoS$, kto umie gra¢
w... Zycie. (M. Przybytek, Zabaweczki, s. 299-300)

Rozdziat 1. Odprawa

Mitody kandydacie na gamedeca. Liczymy na Ciebie i Twoje zaangazowanie. Swiat stanat nad
przepascig. Wszyscy zostalismy uwikfani w rozgrywki wielkich potentatéw, koncernow,
lobbystéw, politykéw i rzadéw. Swiat Realium przenika sie z Virtualium, opleciony tronikg i
analityka, doswiadczany poprzez media, ujety w globalne systemy o rosngcej ztozonosci. To
jest czas gamedekéw. Dzisiaj Ty i Tobie podobni adepci, poznajac reguty i mechanizmy
rzadzace wszelkimi grami tego swiata, majg szanse na zmiane przysztosci. Masz szanse stac
sie Swiattem, za ktorym podazg ttumy!

Czeka cie szkolenie wyostrzajgce zmysty i intelekt. Zadania, przed ktérymi staniesz w
najblizszych miesigcach, bedg ponad sity zwyktego cztowieka, ale przeciez jestes tu wiasnie
dlatego, ze zwyczajnos¢ juz Ci nie wystarcza. Bedziesz musiat pokona¢ swoje stabosci.

Gamedec, ktérym chcesz sie staé, nie poddaje sie nawet w obliczu porazki. Nadszedt czas
préby. Czy podotasz wyzwaniu? Czy zwyciezysz z wewnetrznym lenistwem, pragnac jedynie
spokoju za cene przegranej? Ani Ty, ani $wiat nie mogq sobie na to pozwoli¢. Pasywnosc¢ nie
jest rozwigzaniem, lenistwo do niczego nie prowadzi, system nie moze nad nami zatriumfowac!

System, ktéry nas otacza jest przepotezny i niezwyciezony. A jednak mozna nie da¢ mu sie
zniewoli¢. Gamedec wchodzi w swiaty wirtualne nie po to, by ogtupiac¢ sie ptytka rozrywka.
Gamedec idzie tam, aby dziata¢. Krok pierwszy: dostrzec ukrytg strukture, ktéra rzadzi sSwiatem
i cztowiekiem. Drugi: zrozumieé¢ jej funkcjonowanie. Trzeci: poznawszy zasady - obejsc je,
nagig¢ i wykorzystac. Tak, Systemu nie pokonasz, ale mozesz sie w nim porusza¢ zachowujac
wzgledng niezaleznosc i realizujac wiasne cele. Tylko tyle - az tyle! - dadza Ci najblizsze
miesigce szkolen.

A nim rzucisz wyzwanie Systemowi, musisz wygra¢ jeszcze inng walke. Ze swoim wtasnym
Cieniem, ktory sprzyja Systemowi, bo paralizuje zdolnos¢ do dziatania. Z prymitywng Matpa,
ktérg rzadzi lenistwo, egoizm, instynkt stadny i terytorialny. Pamietaj: ilekro¢ podejmiesz
dziatanie, wygrywa Bohater. llekro¢ rezygnujesz, wygrywa leniwa ludzka matpa. Oto skarlaty
heroizm naszych czaséw. Gra nie idzie o to, by powali¢ przeciwnika, ale by przeciwnik nie
pokonat ciebie. Dopoki sie nie poddasz - jestes zwyciezca.
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SPECJALIZACJE:

By rozumieé $wiaty, trzeba znaé ich budowe i dziatanie. Swiat realny oraz $wiaty wirtualne sg
uktadem sprzezonych systemow: ekonomia, ekologia, sieci komunikacyjne, ludzkie kultury i
spoteczenstwa, systemy prawne i filozoficzne... Sprawa, ktorej rozwigzanie zlecg gamedekowi,
moze kry¢ sie w kazdym z tych aspektow. Gamedec musi umie¢ podejs¢ do problemu z kazdej

strony. Albo znalez¢ dojscie z tej, z ktérej ma przewage. W trakcie elitarnych szkoleh na
Gamedec.UKW masz przed sobg szanse na rozwiniecie pieiu specjalizacji. Twéj wybor, ktorej

przyznasz najwyzszy priorytet.

Nie, nie decydujesz teraz. Rozpoznasz swdj talent mierzac sie z wyzwaniami.

Bard (narracja i czynnik ludzki) zbiera postep z:
e punktow za aktywnos$c¢ i special taski na “Projektowaniu role-playing”
e Projektow i Wspotpracy, w ktore wniost wkiad storytellera
e +bonus z egzaminu z wyktadu do “Projektowania role-playing”

Technik (schematy konstrukcyjne) zbiera postep z:
e punktow za aktywno$c¢ i special taski na “Projektowaniu plansz/kart”
e Projektow i Wspotpracy, w ktore wniost wktad inzynierski
e +bonus z egzaminu z wykfadu do “Projektowania plansz-kart”

Hacker (obrébka cyfrowa) zbiera postep z:
e punktow za aktywnos$c¢ i special taski na “Projektowaniu gier wideo”
e Projektow i Wspotpracy, w ktére wnidst wktad polegajacy obrobce czegos na
komputerze (rowniez grafiki / dzwieku)

Lider (organizacja i przywoédztwo) zbiera postep z:
e Projektow i Wspotpracy, w ktérych byt leaderem lub pomimo innego stanowiska
dodatkowo rzeczywiscie zarzgdzat czescig projektu
e nawigzywania kontaktow i zatatwiania spraw organizacyjnych dla zespotu i dla H2.0 w
ramach Wspotpracy z...

Uczony (wiedza i informacja) zbiera postep za:
e znajomosc teorii i faktdéw okazywang podczas zajeé i w specjalnych zadaniach
“wiedzowych”
e research prowadzony przy realizacji Projektow
e egzamin z Wprowadzenia do Gier: ocena x 2 XP (od 3.0 wzwyz)
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Gamedec ma takg profesje, dla jakiej zdobyt najwiecej XP (co moze sie zmieniac). Na kazdej
Sciezce zdobywa Levele / Poziomy. Od 2 poziomu, najlepiej rozwinieta profesja daje
zdolnos¢ specjalna.

e Tkacz Watkow: 1/m-c, Bard moze ztozy¢ analize / adaptacje / rozszerzenie do
narracyjnego projektu innego zespotu. Dostaje dodatkowe XP jak za zlozenie
grupowego projektu/zadania.

e Tech Expert: 1/m-c, Technik moze ztozy¢ analize / adaptacje / rozszerzenie do
technicznego projektu innego zespotu. Dostaje dodatkowe XP jak za ztozenie
grupowego projektu/zadania.

e Cheat: 1/m-c, Hacker moze podwdjnie zaksiegowac jeden przyrost XP lub
kredytéw (sobie lub komus innemu)

e Znajomosci: 1/m-c, Lider moze za darmo i w pierwszej kolejnosci zatatwi¢ dostep
do ptatnego i/lub limitowanego zadania dla dowolnej osoby lub zespotu

e Baza Danych: 1 m/c, Uczony moze podwoié¢ XP zdobyte za wybrany quest
“wiedzowy” sobie i cztonkom swojego zespotu

KREDYTY:

Gamedec zarabia kredyty za zdobywanie doswiadczenia w specjalizacjach (bard, technik,
hacker, lider, uczony). Z jednej strony XP zdobywane na zajeciach przektadajg sie na oceny i
zaliczenia, z drugiej strony wchodzg do puli globalnej wskazujacej wielostronny rozwéj kazdego
Gamedeca. Dodatkowg gratyfikacjg za rozwoj i wchodzenie na wyzsze poziomy sg Kredyty, za
ktore mozna kupic:

e dostep do Questow Specjalnych

e “dobra rzadkie”, pojawiajace sie okresowo (np. limitowane pfatne praktyki); jesli bedzie

wiecej chetnych niz miejsc, instruktor / zleceniodawca moze rozpoczac licytacje.

Bazowa suma kredytéw wynosi s (20%) “globalnej” sumy XP, liczonej tagcznie z
wszystkich pieciu profesji.

ELEMENTY SZKOLENIA:

Semestr I, rok |

Dwa wyktady (Projektowanie gier planszowych i karcianych / Projektowanie gier role-playing) nie
dajg questow ani XP za obecnosc¢ czy aktywnosé. Ale nieregularnie bedg znienacka wyskakiwaé
surprise taski fadujgce XP dla profesji Uczonego.

Trzy laboratoria (Karciano-planszowe; Role-playing; Gry wideo) na biezaco zliczajg punkty za
aktywnosc¢ (max. 6 pkt na tydzien) i raz na miesigc (4 x w semestrze) dajg Special Questa.
Kazdy lab oddzielnie zlicza Zycia.
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Zycia: Gamedec traci zycie, ilekro¢ przegrywa ze swoim matpim Cieniem: nie podejmuje zadan,
nie dotrzymuje terminu, nie stawia sie na szkolenie, oszukuje w raportach, psuje prace zespotu
itp. Jezeli zycia w danym Labie spadng do 0, gamedec przegrywa niezaleznie od liczby XP i
innych sukceséw. Ukonczy Lab dopiero wtedy, gdy odzyska Zycie w specjalnym quescie.

PUNKTACJA | OCENY:

Przydzial XP 1) obecnos¢ i aktywnos¢ oraz za 2) zadania

e 6 - celujgcy (6XP + 1XP do “wiedza”)
e 5 -bardzo dobry
e 4 -dobry
e 3 - dostateczny
e 2 - mierny / niedostateczny
e 1 - ponizej krytyKki
e 0 - zatosnie
zadania w czasie zaje¢ mnoznik x1
zadania dodatkowe/specjalne mnoznik x2
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SEMESTRALNY PRZYDZIAL XP:

1) laboratoria

e obecnosé max. 1 XP x 12 tygodni =14 XP
e aktywnosé max. 5 XP x 12 tygodni =60 XP
e zadania max. 6 XP x 9 tygodni =54 XP
e zadania specjalne max. 12 XP x 3 tygodnie = 36 XP
o (kolokwium / zaliczenie) max. 36 XP x 1 tydzien = 36 XP

element nieobowigzkowy, zalezy od formy prowadzenia zaje¢

XP / tydzien start 1 2 3 4 5 6 7 - 9 10

obecnosé + 06 06 06 06 06 06 06 06 | 06 06
aktywnosé

prezentacje / 0-6

. 0-6 0-6 0-6 0-6
zadania

zadania

- 12 12
specjalne

kolokwium /
egzam. préobny

minimum /
zaliczenie

piatka

maksimum

2) wykilady, projekty i wspotpraca

Zgodnie ze skalg ocen na UKW:
e 6 50 XP + 10XP do “wiedzy”

e 5 50 XP
o 4+ 45 XP
e 4 40 XP
o 3+ 35 XP
e 3 30 XP
o 2 0 XP

11

0-6

0-6
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Oceny i XP za kazdy egzamin koncowy po semetrze wyktadow.

Oceny i XP za kazdy projekt lub udokumentowany etap wiekszych projektéw. Razem w
semestrze 3 projekty dajg maksymalng ilos¢ 150XP.

Oceny i XP za kazdg wspotprace lub udokumentowany etap wiekszej wspoétpracy. Razem
w semestrze 3 sprawozdania dajg maksymalng ilo$¢ 150XP.

Zdjecia promujgce gre neoplanszowg GAMEDEC pochodzg ze strony
http://www.gamedecverse.com/pl/ . Publikowane za zgodg autora.

GAMEDECVERSE

WARSAW CITY
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